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Verwandte Aufgaben bietet einfachen Zugriff auf die folgenden Funktionen: Bilder konvertieren, 
OneClick aktivieren, Snagit-Drucker einrichten, Profile verwalten und Zusatzanwendungen 
verwalten.  

 

Schnellstart ermöglicht den Zugriff auf den Snagit Editor und die Ansicht Editor-Bibliothek. 

 

Snagit-Kurztasten  
Kurztasten sind Tastenkombinationen für die Ausführung häufiger Aufgaben. Um Kurztasten festzulegen, wählen Sie 
Snagit > Werkzeuge > Programmeinstellungen > Kurztasten, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein 
Profil, und wählen Sie Kurztaste(n) festlegen. 

Funktion Drücken Sie 

Globales Capture 

Startet eine Aufnahme mit dem aktuell ausgewählten 
Profil. 

<Druck>  

Ein-/Ausblenden von Snagit <STRG + UMSCHALT + X>  

Wiederholen des letzten Captures <STRG + UMSCHALT + R>  

Bild-Capture 
Dient zum Aufnehmen eines beliebigen Bildschirmbereiches. Gehen Sie folgendermaßen vor, um Ihr erstes Capture 
aufzunehmen.  

1. Öffnen Sie, was Sie aufnehmen möchten. 

2. Öffnen Sie Snagit. Minimieren Sie dabei den aufzunehmenden Bereich nicht. 

3. Wählen Sie unter Grundlegende Capture-Profile ein Capture-Profil aus.  

 

4. Klicken Sie auf Capture. 

 

Snagit wird ausgeblendet, und ein Feld mit Erklärungen zum Fertigstellen des Captures wird angezeigt. Befolgen Sie 
die Anweisungen zum Fertigstellen des Captures.  

Danach wird das Capture im Editor angezeigt. Im Editor: 

 Verwenden Sie die Registerkarte Zeichnen, um das Capture mit einer Anmerkung zu versehen.  

 Verwenden Sie die Registerkarte Bild, um Spezialeffekte hinzuzufügen.  

 Klicken Sie innerhalb der Registerkarte Senden auf einen Output, um das Capture weiterzugeben.  

Im Editor verbleibt das Capture in der Capture-Ablage und unter Aktuelle Captures.  

Snagit bietet Ihnen Flexibilität und Vielseitigkeit bei allem, was Sie aufnehmen möchten.  





















4. Klicken Sie auf Output Abwärtspfeil > Eigenschaften > Registerkarte FTP.  

5. Geben Sie die zutreffenden FTP-Informationen ein. Klicken Sie auf OK. 

6. Klicken Sie auf die Schaltfläche Capture, oder drücken Sie die Capture-Kurztaste.  

7. Ein rotes Rechteck wird angezeigt. Verwenden Sie das Rechteck, um das aufzunehmende Fenster auszuwählen 
oder ziehen Sie mit der Maus, um einen Bereich zu markieren. Das Dialogfeld Video-Capture wird geöffnet.  

8. Klicken Sie auf Start, um mit der Aufnahme zu beginnen.  

9. Drücken Sie <Strg+Umsch+P>, um die Aufnahme zu beenden. Das Video benötigt etwas Zeit, bis es gerendert 
ist. Nach dem Rendern wird das Capture an den ausgewählten Output gesendet. 

FTP-Optionen  

Option Beschreibung  

FTP-Server Geben Sie die IP-Adresse oder den DNS-Namen des FTP-Servers an, der das Capture 
erhalten soll. 

Port Geben Sie den Port auf dem FTP-Server an. Standardmäßig ist dies Port 21. 

Remote-Pfad Geben Sie den Pfad und das Verzeichnis ein, in dem das Capture gespeichert werden 
soll. 

Passives FTP Wählen Sie diese Option, um eine passive Verbindung zum FTP-Server herzustellen. 

Status anzeigen Zeigt eine Statusanzeige an. 

Fester Dateiname Wenn Sie eine Datei in regelmäßigen Abständen an den Server senden, wird die 
vorhandene Datei jeweils überschrieben. 

Automatischer 
Dateiname 

Benennen Sie Dateien automatisch einschließlich einer Sequenznummer. Wenn Sie 
beispielsweise ein Sequenz-Limit von 9 angeben, werden die Dateien mit der Vorsilbe 
aus dem Feld Dateiname oder Vorsilbe versehen. Danach folgt eine Zahlenfolge, die 
neun Zahlen schreibt, bevor die erste überschrieben wird. 

Temporäres 
Umbenennen 
verwenden 

Diese Option sendet das Capture in eine temporäre Datei und benennt diese 
anschließend mit dem Namen, der im Feld Dateiname oder Vorsilbe angegeben ist. 

Server-
Authentifizierung 

Geben Sie Benutzername und Passwort ein, wenn eine Authentifizierung erforderlich ist. 

Benutzername Geben Sie den korrekten Benutzernamen für die Server-Authentifizierung ein. 

Passwort Geben Sie das korrekte Passwort für die Server-Authentifizierung ein. 

Über Proxy-Server Geben Sie den Proxy-Server und den Port ein. (Ein Proxy-Server hat eine spezielle IP- 
oder DNS-Adresse, z. B. proxy.firmenname.com:8080) 

Proxy-Server und Port Geben Sie in diesem Feld den Proxy-Server/Port ein. 

Informationen zu weiteren Capture-Optionen finden Sie unter Video Capture. Weitere Tipps finden Sie unter Tipps 
zum Video-Capture. 

Tipps zum Video-Capture 
 Wenn Sie mehr als ein Video aufnehmen, legen Sie für Ihre Organisation eine Standardauswahl an Snagit-

Optionen für fest. Soll in Ihren Videos beispielsweise der Cursor markiert werden? Sollen alle Ihre Videos die 
gleiche Größe haben? Werden Sie mit einem Untertitel oder Systemstempel aufnehmen?  

 Übung macht den Meister. Je öfter und intensiver Sie üben, desto professioneller werden Ihre Videos. 

 Snagit zeichnet alles auf Ihrem Bildschirm auf. Bereinigen Sie Ihren Browser und Ihren Desktop, indem Sie nicht 
benötigte Anwendungen, Browser-Symbolleisten und Desktopsymbole schließen bzw. entfernen. Ein schlichter 
Hintergrund auf Ihrem Desktop eignet sich besser als ein unruhiges Hintergrundbild. 

 Üben Sie, die Maus in einer langsamen, flüssigen Bewegung über den Bildschirm zu ziehen. 

Tipps zu Video-Skripts und Kommentaren 
 Schreiben Sie für längere Sequenzen oder Sequenzen mit Aktionen vor der Aufnahme ein Skript.  

 Vermeiden Sie Füllwörter wie „ähm“ und „ahh“. Sprechen Sie langsam und deutlich.  





 Stift: 
 

 
 Markieren: 

 
 

 Text: 

 
 

 Linie: 

 
 

 Form: 
 

 
 

Quick Styles-Galerie 

 

 

Die Quick Styles-Galerie ist eine Sammlung vorgefertigter Stilarten bzw. Effekte. Um sie zu verwenden, 
wählen Sie eine Stilart aus der Galerie aus, und ziehen oder klicken Sie auf die Leinwand.  

 

Bewegen Sie den Mauszeiger über ein Galerieelement, um die Details eines Objekts oder Effekts 
anzuzeigen. Sie können unter anderem zum Beispiel die Farbwerte, die Schattengröße und die Breite 
anzeigen.  

 Klicken Sie in der Galerie auf die Schaltfläche Weitere , um zusätzliche Stilarten anzuzeigen, aus 

















1. Wählen Sie die Registerkarte Zeichnen > Gruppe Zeichenwerkzeuge > Werkzeug Callout. Wählen Sie 

anschließend die Gruppe Stilarten > Schaltfläche Weitere . 

2. Wählen Sie die Form und Stilart aus der Quick Styles-Galerie aus.  

 

Ändern der Gradient-Stilart von Callouts 
1. Klicken Sie auf ein Callout auf der Leinwand, um es zu aktivieren.  
2. Wählen Sie die Gruppe Stilarten > Füllen > Gradient. Wählen Sie Kein Gradient, Schattiert oder Gläsern. Im 

Folgenden sehen Sie ein Beispiel für jede Stilart.  

 

Verschieben, Umformen oder Drehen von Callouts 
1. Um ein Callout zu verschieben, klicken Sie in die Mitte des Callouts, und ziehen Sie es bei gedrückter Maustaste 

an eine neue Position.  



2. Über die farbigen Ziehpunkte können Sie Folgendes steuern: 

 
Gelb: Ziehen Sie diese Ziehpunkte, um die Form und Größe des Callout-Zeigers zu ändern.  
Weiß: Ziehen Sie diese Ziehpunkte, um die Höhe und Breite des Callouts zu ändern. 
Grün: Ziehen Sie diesen Ziehpunkt, um das Callout zu drehen. 

Ändern des Umrisses oder der Farbe von Callouts 
Klicken Sie auf ein Callout auf der Leinwand, um es zu aktivieren.  

 Um den Umriss zu ändern, wählen Sie die Gruppe Stilarten > Umriss. Ändern Sie anschließend die Breite, 
Umrissfarbe und die allgemeine Form des Callouts.  

 Um die Füllfarbe zu ändern, wählen Sie die Gruppe Stilarten > Füllen. Ändern Sie anschließend die Füllfarbe, 
entfernen Sie die Füllfarbe, oder ändern Sie den Gradienten. 

Einstellen der Transparenzstufe 
Die Transparenz steht für die Durchsichtigkeit des Callouts. Die folgende Abbildung zeigt verschiedene Auswirkungen 
mit verschiedenen Transparenzstufen und Gradienten.  

 

1. Markieren Sie ein Callout auf der Leinwand. 

2. Wählen Sie die Gruppe Stilarten > Effekte > Transparenz und wählen Sie die Transparenzstufe aus, oder 
klicken Sie auf Benutzerdefiniert, um einen bestimmten Prozentwert einzugeben. 

Hinzufügen, Entfernen oder Anpassen von Callout-Schatten 
Klicken Sie auf ein Callout auf der Leinwand, um es zu aktivieren.  

 Um einen Schatten hinzuzufügen, wählen Sie die Gruppe Stilarten > Effekte > Schatten, und wählen Sie mithilfe 
der Symbole den Schatteneffekt aus. 

 Um einen Schatten zu entfernen, wählen Sie die Gruppe Stilarten > Effekte > Schatten Symbol Kein Schatten.  

 Um einen benutzerdefinierten Schatten hinzuzufügen, wählen Sie die Gruppe Stilarten > Effekte > Schatten > 
Weitere Schatten. Erstellen Sie mithilfe der Optionen im Aufgabenbereich Schlagschatten ein 
benutzerdefiniertes Aussehen. Klicken Sie auf OK. 

Hinzufügen von benutzerdefinierten Callouts zur Quick Styles-Galerie 
In der Quick Styles-Galerie können Sie benutzerdefinierte Callouts speichern, damit diese wiederverwendet werden 
können.  

1. Klicken Sie auf ein Callout auf der Leinwand, um es zu aktivieren.  

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Callout.  



3. Klicken Sie im Popup-Menü auf Zu Quick Styles hinzufügen. Das Callout ist nun in der Quick Styles-Galerie 
verfügbar. 

 

Pfeile 

Mit dem Werkzeug Pfeil  können Sie Pfeile erstellen, die vektorbasiert sind. Wählen Sie einen Pfeil aus der 
Quick Styles-Galerie oder erstellen Sie Ihren eigenen.  

 

So verwenden Sie dieses Werkzeug  

1. Wählen Sie die Registerkarte Zeichnen > Gruppe Zeichenwerkzeuge > Werkzeug Pfeil.  
2. Wählen Sie einen Stil aus der Gruppe Stilarten. 

3. Ziehen Sie die Maus auf die Leinwand, um den Pfeil anzuwenden. 

Auswählen einer Stilart aus der Quick Styles-Galerie 
1. Wählen Sie die Registerkarte Zeichnen > Gruppe Zeichenwerkzeuge > Werkzeug Pfeil.  

2. Wählen Sie die Gruppe Stilarten > Schaltfläche Weitere . 

3. Wählen Sie einen Pfeil aus der Quick Styles-Galerie.  

 

Zeichnen eines Pfeils mit Bezier-Kurve 
So zeichnen Sie einen geschwungenen Pfeil 


